


Уничтоженная земля (MMORPG)

1. Форма входа.

После запуска игры перед игроком возникает форма входа, оформленная в виде КПК с двумя полями – Имя и Пароль. Сверху находится кнопка «Выбор сервера», при нажатии на которую появляется список серверов.

2. Панель выбора персонажа, настройки игры.

Состоит из списка персонажей и кнопок «Создать»/ «Редактировать»/ «Удалить»/ «Настройки». При отсутствии персонажей кнопки  «Редактировать» и «Удалить» неактивны.

2.1. «Создать». Создание персонажа.

2.1.1. Поле «Имя» означает имя созданного персонажа.

2.1.2. Раса. Позволяет выбрать одну из трех противоборствующих рас: Инопланетяне, Люди, Мутанты.

2.1.2.1. Инопланетяне – это пришельцы с другой планеты. Они напали на Землю в 2012 году, и уничтожили 90% населения планеты. У инопланетян 2 фракции: Псионики и Технократы.

2.1.2.1.1. Псионики – это инопланетяне, которые посвятили свою жизнь служению высшему разуму и получили от него величайшие знания....

2.1.2.1.2. Технократы – это пришельцы, которые делают ставку на различные высокотехнологичные гаджеты. У них, как правило, лучшее оружие и броня....

2.1.2.2. Люди – они и есть люди. Почти полностью уничтоженные пришельцами, они спрятались в подземельях, где просидели 2 сотни лет. Только теперь они начинают снова заселять Землю. У людей так же 2 фракции: Военные и Церковь.

2.1.2.2.1. Военным считается любой мужчина в возрасте от 18 лет, который не состоит на службе Церкви. Так же среди военных встречаются женщины, которые добровольно решили помочь всему человечеству. Военные с опаской относятся к церкви, считая их сумасшедшими фанатиками

2.1.2.2.2. На службе Церкви состоят люди, которые верят в бога и божественное спасение всего человечества. Основная сила Церкви – пехота. Лишь бесстрашные адепты церкви не боятся смерти, веря, что они сражаются за правое дело, и после смерти их душа попадет в рай...
2.1.2.3. Мутанты – это потомки людей, которые во время конфликта не успели или не захотели уйти в подземелья, но выжили на поверхности. Однако, их облучила ОГРОМНАЯ доза радиации и их организм мутировал, постепенно приобретая зеленоватый оттенок кожи. Среди  мутантов нет фракций.

2.1.3. Настойка внешности (Недоступно для инопланетян). Выбрав этот пункт, перед игроком появляется меню с Вкладками: «Волосы», «Голова», «Глаза», «Нос», «Рот», «Тело», «Прочее».

2.1.3.1. Волосы. Здесь можно выбрать прическу персонажу, и настроить растительность на лице.
2.1.3.2. Голова. Здесь Можно настроить размер и форму головы.

2.1.3.3. Глаза. Можно выбрать форму глаз и их цвет.

2.1.3.4. Нос. Можно настроить форму носа.

2.1.3.5. Рот. Можно настроить форму рта.

2.1.3.6. Тело можно настроить длину рук, ног, туловища, ширину грудной клетки.

2.1.3.7. Прочее. Здесь можно выбрать цвет волос, кожи, пол персонажа.

2.1.4. Подтвердить – подтвердить создание персонажа.

2.2. Редактировать. Редактировать внешность персонажа.

2.3. Удалить. Удалить персонажа. Удаление будет длиться 7 дней. В любой момент можно прекратить удаление.

2.4. Настройки. Появляется окно с вкладками: «Графика», «Звук», «Управление».

2.4.1. Графика. Здесь можно сменить разрешение, включить или выключить некоторые эффекты.
2.4.2. Звук. Здесь можно включить/выключить звук, настроить громкость звука в игре.

2.4.3. Управление. Здесь можно переназначить клавиши управления.

3. Ролевая система.

3.1. Профессия.

В мире «Уничтоженной земли» игроки одной фракции должны взаимодействовать друг с другом, иначе им просто не выжить. Поэтому у каждой фракции есть 4 военные профессии (кроме инопланетян) и 4 мирных.

3.1.1. Профессии людей.

3.1.1.1 Диверсант. Диверсант необходим для тайных операций. Обворовать врага на его же территории – пустяковое дело. Ну а если все-таки «засекут» - верные нож, пистолет, растяжки и снайперская винтовка всегда помогут выйти из любой ситуации. Носит легкую броню.
3.1.1.2. Штурмовик (только Армия). Штурмовик может выпить все, что пьется, съесть все, что съедобно и убить все, что шевелится. Любимое оружие: гранаты, дробовики, автоматы, пулеметы. Носит среднюю броню.
3.1.1.3. Охотник. Охотник посвятил свою жизнь охоте, в связи с чем знает, как разделывать животных, какие из них съедобные, а какие – нет... Он доверяет только ружьям. Носит среднюю броню.
3.1.1.4. Адепт (только Церковь). Адептами не рождаются, ими становятся. Эти смелые воины забыли, что такое страх, для них главное – это вера. Адепты обладают сверхъестественными способностями, и полагаются только на верный клинок. Носят тяжелую броню.
3.1.1.5. Инженер. Просто очень умный человек (. Он сеет смерть и разрушения, призывая Дронов, которые делают буквально все – и лечат, и калечат. Носят среднюю броню.

3.1.2. Профессии Инопланетян.

3.1.2.1. Танк (только Технократы).  Танки – это воины технократов, носящие мощную броню и защищенные щитами. Убить «танка» - нелегкая задача. Правда, по огневой мощи «танки» слабы. Они носят только плазменный пистолет. Однако это компенсируется тяжелой броней и «щитами».
3.1.2.2. Жрец (только Псионики). Жрецы – Могущественные маги. Они способны воскрешать мертвых на поле боя, призывать себе на помощь своих питомцем, атаковать сильными заклинаниями. Жрецы не носят оружия и носят только легкую броню.

3.1.3. Профессии Мутантов.

3.1.3.1. Громила. Эти огромные воины не уважают оружия дальнего боя, предпочитая пушкам верную «штуковину» (руку-клешню). Носят тяжелую броню.

3.1.3.2. Пушкарь. Тягая с собой огромную пушку, они обеспечивают огневую мощь. А для ближнего боя у них всегда есть пистолет.

3.1.3.3. Живой  
4. Начало игры.

4.1. Человек.

4.1.1. Военный.

Вы появляетесь на одной из станций людей. Вас встречает НПС Майк.

«Ну здравствуй, <имя персонажа>! Поздравляю, ты достиг совершеннолетия! А значит, ты теперь один из солдат армии! У нас сейчас тяжелые времена, каждый боец на счету... Так что не вздумай помирать! Заполни эту форму!»

На экране появляется пожелтевший от времени листок следующего содержания:

 







«ТЕСТ
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1. Перед вами превосходящие силы врага. Ваши действия:

а) Соберу турель и убегу (+1 к «Технике»)

б) Притворюсь мертвым (+1 к «Выживанию»)

г) Спрячусь и обворую их, года выпадет удачный момент (+1 к «Ловкости»)

д) Перезаряжусь и в АТАКУ! (+1 к «Воинственности»)

2. Ваша задача – проникнуть на вражескую базу. Ваши действия:

а) Запущу разведывательного дрона, а дальше – по обстоятельствам

б) Перелезу через забор.

г) Незаметно буду красться, прячась в тени.

д) Закинув пару гранат в сторожевую будку, разнесу всю базу к чертям собачим!

3. Вы оказались в группе, изолированной от остального мира. Ваши запасы на исходе. Недалеко виднеется вражеская база. Ваши действия:
а) Взломав базу данных, вызову обстрел вражеского лагеря.

б) Поставлю капканы, отправлюсь на поиски воды.

в) Ночью выкраду с вражеской базы запасы провизии.
г) Прикажу всем идти со мной штурмовать базу. Кто откажется – расстрел!

4. 
